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教學單元計畫範本    
註：在灰色區域填入資料.

	設計者

	姓名 
	柯怡均

	Email
	jung@lyaes.tpc.edu.tw

	科目名稱
	數學

	所屬章節
	第一單元  加法與減法(康軒版第四冊)

	教師姓名
	柯怡均


	教學單元概覽

	教學單元名稱
	加加減減真有趣

	課程引導問題

	
	核心問題
	要怎樣活用加法與減法呢？

	
	單元問題
	兩位數的加法和減法怎麼算？

1. 什麼樣的方法簡單方便使用？ 橫式或直式？

2. 在日常生活中如何靈活運用這些計算方法？



	教學單元摘要

	上學期已經學過關於二位數的加減法，本單元除了針對加減法的觀念再加強之外，也將介紹直式的算法，加強小朋友的計算能力。顧及學生計算能力的不同，因此運用生活化的故事情境，讓小朋友藉著分組闖關的活動，增加反覆練習的機會，以期達到更靈活運用計算方法並實踐於生活當中的教學目標。




	學科領域

	小學學科領域
	
	

	 FORMCHECKBOX 
 音樂
 FORMCHECKBOX 
 美勞

 FORMCHECKBOX 
 生活
 FORMCHECKBOX 
 數學
 FORMCHECKBOX 
 自然
	 FORMCHECKBOX 
 書法
 FORMCHECKBOX 
 體育

 FORMCHECKBOX 
 健康教育

 FORMCHECKBOX 
 本國語文
 FORMCHECKBOX 
 外國語文
	 FORMCHECKBOX 
 社會

 FORMCHECKBOX 
 鄉土教學

 FORMCHECKBOX 
 綜合活動

 FORMCHECKBOX 
 升學輔導

 FORMCHECKBOX 
 其他: _______________

	學年

	 FORMCHECKBOX 
 學前教育

 FORMCHECKBOX 
 小學1~2年級

 FORMCHECKBOX 
 小學3~4年級

 FORMCHECKBOX 
 小學5~6年級
	 FORMCHECKBOX 
 國中1年級

 FORMCHECKBOX 
 國中2年級

 FORMCHECKBOX 
 國中3年級


	 FORMCHECKBOX 
 高中1年級

 FORMCHECKBOX 
 高中2年級

 FORMCHECKBOX 
 高中3年級


	 FORMCHECKBOX 
 高職1年級

 FORMCHECKBOX 
 高職2年級

 FORMCHECKBOX 
 高職3年級

 FORMCHECKBOX 
 其他: 


	符合之課程綱要指標/課程標準目標

	A-1-1能透過具體操作，解決來自生活情境問題中已列出的算式填充題。

A-2-2能透過具體表徵，解決從生活情境問題中列出的算式填充題。

C-C-8能尊重他人解決數學問題的多元想法。
N-1-3 能理解加法、減法的意義，解決生活中有關三位數以內的加、減法問題，並運用電算器加以檢驗。

N-1-14 在情境中理解加法和減法的相互關係及加法交換律

N-1-15 能用不同的想法，檢驗答案的合理性


	學生學習目標與成果

	1. 能明白題意列出算式填充題

2. 能靈活運用橫式或直式列出加減算式。

3. 能正確運用方法作二位數加減計算。

4. 能將加減計算的技巧應用在實際生活當中。



	學習活動步驟

	一、我是數學小高手（80分鐘，二節課）

1. 引起動機：展示「布丁狗的故事」故事情境簡報，藉故事情境串聯觀念複習與練習題目情境。講解活動遊戲規則，請小朋友確實遵守。（10分鐘）

      2. 發展活動：小朋友運用所學過的加減法作為工具，以分組競賽方式，循情境發展依照故事情境簡報作加減法練習應用。（30分鐘）

3.各組上台發表不同解題方法的應用。總結競賽評分。（15分鐘）

4.題目檢討，加減觀念解說與加強。（10分鐘）

5.請小朋友應用觀念填寫學習單。（15分鐘）

二、考考你，儘管考！我是數學小老師！（120分鐘，三節課）

1. 展示故事情境簡報，講解題目設計所需要注意的事項，包括須注意題目難易程度、文字敘述、事先驗算等。（10分鐘）

2. 發下例題學習單，請小組依分解步驟一步步設計出小組的考題，並完成學習單。（20分鐘）

3. 展示學生簡報範例，請小組用海報紙繪製題目海報（20分鐘）。

4. 上台發表各組題目來考考大家的實力。並發下評鑑表請各組評分。（20分鐘）

5. 解說題目，釐清觀念。揭曉評分結果。（10分鐘）

6. 展示各組製作的題目海報與學生折頁冊，講解折頁冊製作方式並展示成品。（10分鐘）

7. 發下折頁冊製作學習單，請小朋友應用黑板上的例題或自行設計題目，小組依步驟設計出一份美觀有趣的數學活動折頁冊。（30分鐘）

三、歡樂玩國遊樂園（80分鐘，二節課）

1. 展示闖關情境海報，講解闖關活動遊戲規則（類似大富翁遊戲，各站有加減題目或商品，小朋友跟著情境主角展開遊樂園之旅）。（10分鐘）

2. 跟著主角進行情境闖關，發下學習單紀錄旅程各站地點及財產使用收支狀況，並沿途計算加減結果，紀錄計算過程。（20分鐘）

3. 最後進行題目的講解及檢討。（10分鐘）

4. 發下折頁冊學習單，並展示學生折頁冊範例，解說活動進行方式。（5分鐘）

5. 由小朋友每個人規劃自己在情境遊樂園中的行程與代幣的運用，設計繪製一份自己的遊樂園之旅折頁冊。（25分鐘）

6. 將自己的成果與組員分享。（5分鐘）

7. 各組推派代表上台發表自己的旅程，並進行解說和檢討。（5分鐘）



	教學時間

	7堂40分鐘的課，1週。

1、 我是數學小高手（80分鐘，二節課）

2、 考考你，儘管考！我是數學小老師！（120分鐘，三節課）
3、 歡樂玩國遊樂園（80分鐘，二節課）

	學生必備技能

	學生需預先具備的知識與技能。

	教學資源


	硬體


	 FORMCHECKBOX 
 相機 

 FORMCHECKBOX 
 電腦

 FORMCHECKBOX 
 數位相機

 FORMCHECKBOX 
 DVD 光碟機

 FORMCHECKBOX 
 網際網路連接配備 
	 FORMCHECKBOX 
 LD光碟機

 FORMCHECKBOX 
 印表機 

 FORMCHECKBOX 
 投影機 

 FORMCHECKBOX 
 掃描器 

 FORMCHECKBOX 
 電視
	 FORMCHECKBOX 
 錄放影機 

 FORMCHECKBOX 
 攝影機

 FORMCHECKBOX 
 視訊會議設備

 FORMCHECKBOX 
 其他: _______________

	

	軟體 

	 FORMCHECKBOX 
 資料庫或試算表軟體 

 FORMCHECKBOX 
 桌上排版軟體

 FORMCHECKBOX 
 E-mail 軟體

 FORMCHECKBOX 
 百科全書光碟 
	 FORMCHECKBOX 
 影像處理軟體 

 FORMCHECKBOX 
 網際網路瀏覽器 

 FORMCHECKBOX 
 多媒體軟體 


	 FORMCHECKBOX 
 網頁編輯軟體 

 FORMCHECKBOX 
 文書處理軟體

 FORMCHECKBOX 
 其他: _______________ 


	書面教材
	課本、故事書、實驗手冊、參考教材…等。

	材料
	實施本教學單元所需蒐集或整理的材料。

	Internet資源
	教學單元相關資源的網址(URLs)。

	其他
	特邀演講者、協同教師、校外教學行程…等。

	針對特殊學生所做的修改

	(資源班學生
	減輕要求，在教學與評量方面均予以區分，延長作業時間，以範本引導之，提供良好的支援架構，教學個人化。

	(資優學生
	給予更具挑戰性的任務，深入教學單元未涵蓋的範圍中，讓學習者選擇其他相關主題，開放式的專題或學習內容。

	學生評量

	敍述如何實施評量。評量可透過訪談、觀察、隨手筆記、報告、隨堂考、測驗及作品等方式實施，評量工作可由教師、同儕，或學生自己來施行。

	關鍵字搜尋

	關鍵字包括與你的教學單元相關的重要主題或詞彙。
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